Modellieren

• gut zuhören, worum es geht • herausfinden, welche Klassen es gibt • erster Entwurf einer Klassenhierarchie • Gemeinsames zusammenfassen • zweiter Entwurf einer Klassenhierarchie • Klassenkarten • Klassendiagramm • Zustandsdiagramme • prüfen, ob alle Fälle abgedeckt sind, überarbeiten • Module finden, Arbeit aufteilen • Entwurf präsentieren

1. Klassenhierarchie

1. Klassendiagramm

Klassen überarbeiten

• Kann ein Objekt der Klasse X eine Aufgabe allein bearbeiten?

• Objekte welcher Klasse helfen bei der Aufgabe? • Objekte welcher Klasse brauchen die Informationen, Methoden von X?

• Wer hängt von X ab? • Von wem hängt X ab?

• Setzen sich Objekte von X aus Teilen zusammen, die verschiedenes tun?

2. Klassenhierarchie

Klassendiagramm

Ein sehr großes Bild mit den Botschaften, die verschickt werden und den Eigenschaften, die eine Klasse hat.

Die Klassenkarten können als Grundlage genommen werden.

Zustandsdiagramm Konto

Zustandsdiagramm Kunde

Zustandsdiagramm SKA

Prüfen und aufteilen

• sind alle Fälle abgedeckt?

Wenn der Kunde zwei Funktionstasten nacheinander drückt?

Wenn der Kunde sich beim Betrag vertippt hat? ... • Arbeitsgruppen für: Finanzmodul, Dialogmodul, Hauptprogramm

Jetzt präsentieren! Pflichtenheft schreiben!